


田 园 格 桑 蒨   净 土 香 巴 拉

—— 攀枝花学院艺术学院2019届毕业设计成果展

   “田园格桑蒨净土香巴拉”毕业设计展览，囊括了视觉传达、环境设计、产品设

计、服装与服饰设计本科专业和数字媒体设计专科专业学生的优秀毕业设计作品。

300多位毕业生在40多位导师的精心指导下，向全社会展现这四年来的学习与成长、积

累与成果，每件作品都蕴含了同学们的真诚与付出、探索与努力，展示出年轻学子对

于社会热点的关注，对乡城人民日常美好生活的歌颂，对于自身责任与使命的反思，

对于当代文化的积极态度。同学们通过凝结智慧与汗水的作品，记录了他们在攀枝花

学院的点点滴滴，镌刻下那些让人难以忘怀的青春岁月，为“明德.砺志.博学.笃行”

的校训做了完美的诠释。

    转瞬四载，回眸历程，师生缘于艺术而欢聚于阳光康养地，英雄攀枝花，四年的

朝昔相伴，甘苦同行，锻造了我们的艺术品位与人格修养，四年的沉淀与积累，终于

在此刻得以凝结和绽放。

   “梦幻田园. 净土乡城”毕业作品展的顺利举办，要感谢2019届全体毕业生和指导

教师的辛勤劳动和付出，感谢攀枝花学院和乡城县县委、县政府的指导和关怀。

    攀枝花学院坚持“立德树人，产教融合，应用为先”的办学宗旨，积极参与地方

经济社会发展和区域资源综合开发利用，鼓励学院师生利用专业知识和技能服务社

会，提升地方经济文化建设品质。艺术学院秉承“志于道、励学躬行；游于艺、和而

不同”的育人理念，倡导勇于创新，敢于实践，兼容并包的艺术创作态度。

   “田园格桑蒨净土香巴拉”2019届毕业设计项目，是攀枝花学院实施产教融合、智

力支持，技术支撑，科技扶贫重要举措，也是与甘孜州乡城县委、县政府开展校地合

作的重要内容，旨在利用攀枝花学院艺术学院的智力资源，围绕区域经济、文化建设

需求，进行创意设计，全方位展现乡城县丰富的民俗文化资源、深厚的人文底蕴和良

好的生态旅游环境。艺术学院积极开展产教融、合协同育人，促进艺术设计思维的多

元共生、和谐包容和探索创新，提升毕业设计质量，强化学生实践动手能力培养，创

新艺术设计学科人才培养模式，实现了校地互动，资源共享。通过此次合作，形成真

题真做，实题实做的务实作风，达到学以致用，提升能力，服务社会的目标。

主办单位： 乡城县委、县人民政府                                            

            攀枝花学院

承办单位： 攀枝花学院艺术学院

            乡城县县委宣传部、县文广新局
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    虚拟现实技术(简称VR)，是以沉浸性(Immersion)、

交互性( Interaction)和构想性(�Imaginat ion)为基本特
征的计算机⾼级⼈机界⾯。虚拟展⽰设计，是虚拟现实技
术与设计艺术结合⽽产⽣的⼀种新的设计艺术形态。

将观众的体验放在第一位，设计作品不仅传递文字、

图形、声音等信息，并同时让观众参与到设计本身，

而观众在获得不同的认知感受的同时，与设计之，间

产生互动和交流。

    虚拟展示设计中充分考虑"人的因素"

设计说明：  

    藏族文化和乡城白藏房自然存在的美感是我设计的

灵感，1936年红军到乡城，在7天的修整中，乡城的人

民、僧俗为红军筹集粮草并治疗伤员的故事令我非常

感动!因此乡城红军长征纪念馆与乡城白藏房的结合就

成了我毕业设计的主题。《乡城白藏房》展示设计的

研究目的并不是展示本身，而是利用各种信息技术作

为辅助手段，再现出一个富有艺术感染力和个性的红

军长征纪念馆交互式展示环境，并同传统展示设计一

样，通过这一环境，有计划，有目的，合逻辑地将展

示的内容传达给公众，以达到预期的展示效果。设计

中自然的交互体验方式，体现了“以人为本”的设计

理念，展现了一种人文精神，是人与物、人与自然完

美结合的设计，是人类生存意义.上的一种最高设计追

求。利用虚拟现实制作红军长征纪念馆可以让更多的

人通过网络平台进入乡城，了解乡城藏族文化，吸引

更多的人来乡旅游从而推进乡城经济、文化、旅游的

发展。
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